
 
 

CODE DE CONDUITE 
 

Ratissez les bunkers, replacez les divots, réparez vos pitchs. 
 
Pas de voiturettes ou de chariots sur les avant-greens et entre les greens et les bunkers.  
 
Adoptez le Ready Golf : quittez le green rapidement, notez votre score au départ du trou suivant et soyez 
prêt à jouer dès que c’est votre tour. Aussi, laissez passer les parties qui jouent plus rapidement que vous. 

 
 
RÈGLES LOCALES 
 
1.  HORS LIMITES (R 18.2) 
Défini par des piquets blancs et/ou des arbres avec marquage blanc. 
Le Club-House, la terrasse et le parking. 
 
2. ZONES A PÉNALITÉS (R 17) 
Trou 11 : la dropping zone peut être utilisée uniquement si une balle entre dans la zone à pénalité au-delà 
du piquet rouge avec un top blanc (avec un stroke de pénalité). 
Trou 13 : la dropping zone peut être utilisée uniquement si une balle entre dans la zone à pénalité située 
derrière le green (avec un stroke de pénalité). 

 Trous 10 & 15 : les no play areas/zones à pénalités définies par des piquets rouges avec top vert sont des 
zones écologiques dans lesquelles il est strictement interdit de rentrer, même pour récupérer une balle. 
 

3. CONDITIONS ANNORMALES DU PARCOURS (R 16.1) 
 
OBSTRUCTIONS INNAMOVIBLES 
Tous les chemins sont considérés comme obstructions inamovibles : dégagement gratuit autorisé. 
Trou 18 : le bunker militaire. 
 

TERRAIN EN RÉPARATION 
Toute zone entourée de lignes blanches : jeu optionnel. 
Toute zone entourée de piquets bleus avec top vert = zone de jeu interdite : le jour doit prendre un 
dégagement gratuit. 
Les drains. 
 
 
 

PÉNALITÉ POUR INFRACTION A UNE RÈGLE LOCALE : PÉNALITÉ GÉNÉRALE 
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